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WEBSKIE KIELCE.
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NA CZYM 
POLEGAŁ 
KONKURS?

Uczestnicy Konkursu sami wybierali
interesujący ich temat wśród
zaproponowanych wyzwań, a następnie
wyszukiwali dane, które go opisują. 
W kolejnym kroku wybrany wcześniej
problem miał być zaprezentowany
w formie ciekawej, wciągającej narracji
o naszym mieście - Opowieść (Stories).



WYZWANIA
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PRACE 
KONKURSOWE
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ANALIZY PRZESTRZENNE I WSKAŹNIKOWE
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SPOJRZENIE 
NA MIASTO 

Z 
PERSPEKTYWY 

MŁODYCH



DZIĘKUJĘ 
ZA UWAGĘ

Anna Dwurnik

Biuro ds. Inteligentnego Zarządzania 

Zrównoważonym Rozwojem – Smart City

Urzędu Miasta Kielce

anna.dwurnik@um.kielce.pl


